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Dès l'apparition de la version animé, ce manga pas très connu jusqu'alors en Europe, connait un succès
fou.

  L'histoire
 
 Yugi Muto, un jeune collégien naif et peureux, est le sujet de moquerie de toute sa classe et n'arrive donc pas
à s'intégrer. Seul Anzu Mazaki, qu'il connait depuis la maternelle, est son amie jusqu'au jour où Yugi prend la
défense de Jono-Uchi et Honda, ceux qui n'arretent pas de le taquiner. Alors, reconnaissant de ce geste,
Jono-Uchi devient son meilleur ami et, par la suite, l'aidera à sauver son grand-père. 
 Yugi réussit à reconstruire le puzzle millénaire et se découvre une autre personnalité qui est plus forte et plus
sûre d'elle. L'aventure commence... 
 
 
 
 
  L'auteur : Kazuki Takahashi
 
 Avant de créer ce manga exceptionnel, le jeune mangaka Kazuki Takahashi a publié en 1990 un récit
d'histoires courtes, Tokio no Tsuma, avant d'entamer l'année suivante sa première série : Tenkai Iro Otoko Shu
Buray. Cinq ans plus tard, il atteint la gloire grâce à un graphisme étonnant et un groupe de héros attachants
unis par une amitié sans faille. Moteur du manga, elle le sublime, rendant captivant ce récit où jeu et force des
sentiments s'accordent au trait élégant de Takahashi. La série se poursuit toujours avec beaucoup de succès au
pays du Soleil Levant. Elle atteint actuellement la vingtaine de volumes. Douze sont parus grâce aux éditions
Kana. La fougue des trois héros de Takahashi touche aussi bien les petits que les grands. 
 
 
  Succès marketing
 
 Et oui, Yu-Gi-Oh ce n'est pas que le manga, c'est aussi les figurines, les cartes, les jeux vidéo, des jeux de
sociétés, des déguisements et d'autres différents produits encore... 
 
 
  En bref
 
 Yu-Gi-Oh est un manga super intéressant mais à la longue devient un peu lassant car c'est axer sur un jeu
semblable à Magic l'Assemblée et à Pokémon Tradind Card mais on s'y attache...
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