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Counter-Strike, demeure au fil des années, le jeu multijoueurs le plus pratiqué du monde... Basé sur le
vieux mais performant Half-Life, CS est un jeu qui vaut le détour...

 Qui ne connait pas Counter-Strike ? Créé sur le moteur de Half-life : un jeu vieux maintenant de plusieurs
longues années, Counter-Strike n'en demeure pas moins LE jeu multijoueurs référence en matière d'action 3D
à la première personne, Mêlant une action palpitante et une tactique à toute épreuve Counter-Strike est hissé
au niveau du jeu multijoueurs le plus joué dans le monde... Ce n'est pas pour rien que ce jeu est sujet à de
nombreux championnats parfois internationaux où s'affrontent les meilleures équipes.
 
 Le jeu se déroule dans des manches de 5 min (par défaut)
 
 Deux équipes s'affrontent : Les Counter-Terroristes et les Terroristes. Leurs objectifs varies selon le type de
carte utilisée (ici les plus courantes):
 
 _ Cartes "De" : Les terroristes doivent poser et faire exploser la bombe dans un emplacement bien précis pour
remporter la manche ou éliminer tous les Counter-Terroristes.
 Les Counter-Terroristes doivent, quand à eux soit éliminer tous les terroristes, soit désamorcer la bombe... Si
la bombe explose, les terroristes remportent la manche.
 
 _Carte "Cs" : Les Terroristes retiennent en otage des civils. Pour gagner, il doivent éliminer tous les
Counter-Terroristes.
 Les Counter-Terroristes doivent sauver les otages dans le temps impartit et les ramener dans une zone.
Autrement, ils doivent éliminer les Terroristes.
 
 Les deux équipes s'affrontent : Les Counter-Terroristes et les Terroristes, chaque équipe possède des armes
que l'autre équipe ne possède pas... Chaque arme doit être achetée avec l'argent récolté de la manche
précédente, lors d'un frag par exemple. Le joueur dispose d'un couteau, d'une arme primaire : Fusils, Fusils
d'assaut, Machine Gun, d'une arme secondaire : Pistolet et d'équipements : grenades, lunettes de vision
nocturne, kit de désamorçage, gilet pare-balles, etc... Au début de chaque round, le choix doit donc être
rigoureux pour adopter une bonne technique...
 
 Pistolets : 
 USP .45 Tactical (arme de défaut des Counter) - Glock 18 (arme de défaut des Terro) - P228 - Desert Eagle
.50 AE - Dual Berretas (seulement Terro) - FN Five Seven
 
 Fusils :
 Benelli M3 Super Combat 90 - Benelli XM1014
 
 Fusils Mitrailleurs : 
 MP5 Navy - Steyr TMP (seulement Counter) - FN P90 - Ingram Mac10 (seulement Terro) - UMP .45
 
 Fusils D'assaut :
 AK47 (seulement Terro) - Sig SG-552 Commando (seulement Terro) - Colt M4-A1Carabine (seulement
Counter) - Steyr Scout - AI Arctic Warfare/Magnum - H&K G3/SG-1 (seulement Terro) - Sig SG-550 Sniper
(seulement Counter)
 
 Machine Gun : 
 FN M249 Para
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 Équipement : 
 Gillet Parre-Balles, Gillet Parre-Balles + Casque - Lunettes de vision nocturne - Flash bang - Grenade HE à
explosion - Grenade Fumée - Kit de désamorçage de bombe
 
 Chaque joueur possède sa propre technique de jeu, il y a :
 
 _Le snipeur, un homme capable de couper le fin fil qui vous relie à la vie, une très fine gachète, capable de
faire un Headshot dès la première balle. Le pro choisira le Steyr Scout, tandis que le Newbie choisira l'Artic
Warfare Magnum...
 _La technique du Campeur, cela consiste à se planquer et à attendre que quelque'un passe pour lui tirer
dessus, une technique propre aux plus lâches...
 
 _La technique du Rusher, c'est la technique la plus respectée, le joueur se promène dans la carte et élimine
tous ses ennemis... C'est dans ces moments là que l'on peut voir les meilleurs joueurs... Respect... Mdrrr !! :o)
 
 Maintenant, à vous de choisir votre technique, vous pouvez choisir la technique du campeur si vous n'avez
pas peur de la honte... lol
 
 Comme dans tout Doom Like ki se respecte, Counter-Strike est équipé d'un HUD équipé d'un radar indiquant
: La position des coéquipiers sur la carte, l'état de santé, l'état de l'armure, le nombre de balles dans le chargeur
et en réserve ainsi que l'argent récolté.
 
 Pour éliminer rapidement un ennemi, il faut tirer dans la tête, le Head Shot est un art (oui oui !! :o) qui
s'apprends... Vous pouvez vous entraîner sans pour autant jouer sur internet ou dans un réseau local, pour cela,
il faut utiliser des bots, ce sont des joueurs gérés par l'ordinateur. Pour cela, lancez une recherche sur le net... 
 
 Bien que Counter-Strike soit un jeu d'action, il comprend aussi une partie tactique... En effet, une équipe doit
s'organiser pour remporter une manche : cela ne sert à rien de tous bourrer dans un couloir alors que personne
ne passe par la porte de derrière et que dans ce couloir se trouve un 'ros méchant avec une M249 !!!
Heureusement, Counter-strike possède un système incluant des ordres pré-inscrits du style : « Cover Me », «
Affirmative » ... Etc... Depuis la version 1.3 de Counter-Strike, le jeu est aussi doté d'un système de chat vocal,
les joueurs peuvent donc se parler pour élaborer une stratégie sans avoir à utiliser les ordres pré-inscrits, et
c'est plutôt une bonne chose, car quand on se trouve dans une mauvaise posture, c'est plus facile de crier dans
son micro « Au secouuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuurs !!!! » que d'appuyer sur une touche et de choisir la
commande !!!! :o) Lol...
 
 
 Bon, ben voilà, j'espère vous avoir donné envie de jouer à ce super jeu !!!
 
 Si vous voulez télécharger Counter-Strike ou une mise à jour, allez voir sur le site officiel de CS :  Le Site
Officiel de Counter-Strike.
 Attention, pour que CS fonctionne, il faut que Half-Life soit installé avec toutes les mises à jours.
 
 Hein ? Ben kwa, vous êtes encore là ??? Aller hop, la main sur la souris, l'autre sur le clavier, c'est partit, et
n'oubliez pô... Faut viser la tête !!! :o)
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