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Bien démarrer dansle monde a part des univers multijoueurs persistants

On parle d'eux comme étant I'avenir du jeu vidéo, que ce soit sur PC, mais aussi (et c'est plus éonnant) sur
console. Ce sont lesMMOG, ou littéralement les jeux massivement multijoueurs (in english, Massive
Multiplayer Online Game :)). Pour le futur, il ne fait aucun doute que ce type de jeu va rapidement exploser, et
ce malgré le semblant de marasme qui sest emparé de |'univers de lamicro.

Personnellement, je me passerai de vous détailler I'ensemble des jeux déa existant, et ceux, qui doivent
prochainement sortir (sinon, c'est nous qui n'allons pas en sortir). Le but de cet article est de vous aider a vous
lancer du mieux possible dans cet univers a part.

Tout d'abord il convient d'en préciser le terme. Par 'massivement multijoueur' j'entends bien ne vous parler
gue des univers persistants. Cela ne concerne donc pas les jeux multijoueurs classiques tels Counter Strike,
Age Of King, ou Diablo ; dont les univers ne survivent que le temps d'une partie. Ce qui hous occupeici ce
sont les jeux tel Ultima Online, dont I'univer perdure que vous soyez ou non connecté. Mais, je vous ferai
gréce de plus de détails, il serait tout de méme étonnant que vous n'ayez jamais entendu parlé de ce genre de
jeux.

Bien, maintenant que tout est clair, voici les quelques regles a suivre (c'est pas une obligation !) pour bien
démarrer dans ces jeux.

La premiére des choses est évidemment de se renseigner sur les jeux en vente sur le moment. A I'heure
actuelle on compte environ 7 MMOG principaux, a savoir Asheron's Call, EverQuest, Anarchy Online, Dark
Age of Camelot, Ultima Online (RPG, jeux deréle si vous préférez), et dans d'autres genres, La4éme
prophétie -T4P- (RPG aussi, mais gratuit), et Mankind (conquéte spatiale). A cesjeux vont sgjouter toute une
batterie de nouveaux venus, certains étant déja en béta ouverte (donc trés proche de lafin du dével oppement)
d'autres prévus pour un peu plus tard... Autant dire que dans quelques mois vous aurez I'embarras du choix...
Raison de plus pour ce lancer !

Toujours est-il qu'il vous faudraen choisir un, et 13, je n'ai guére de conseil a donner, ca dépend des godts.
Tous ces jeux ont des sites officiels, n'hésitez donc pasay jeter un oeil. A cela sgoute presque invariablement
une multitude de petits sites tenus par des fans, ou des guildes. Tous ces sites constituent une vraie mine
d'information plus qu'utile pour choisir votre jeu. Il peut ce révéler également tres intéressant de faire le tour
desforums. Outre, encore une fois, les nombreuses informations présente, cela vous permettra également de
prendre la‘température’ du jeu, et d'avoir un apercu de I'ambiance qu'il peut y régner. Plus les principaux
forums sont mouvementés, plus vous pouvez étre sur qu'il y adel'action danslejeu... Un conseil cependant
dans le choix de votre jeu : évitez de trop attendre les futurs jeux promettant monts et merveilles. D'abord,
parce gu'ala sortie vous risquez d'étre décu, et ensuite, parce qu'il y a des chances que vous attendiez
longtemps, pour obtenir le temps réel de développement des MMOG il faut généralement multiplier par 2 ou 3
le délai annoncé par I'éditeur (j'suis méchant la...Quoique...).

C'est bon, vous avez fait votre choix, vous avez trouvé le jeu qui vous convient le mieux. Bien, avant de
I'acheter, je ne saurais trop vous conseiller d'intégrer une guilde, ou, au moins de lier des connaissances viales
forums. Etre débutant dans un jeu n'est jamais trés amusant, mais dans un MMOG cela peut étre carrément
‘horrible’. D'une part, parce que les jeux en eux-méme sont assez compliqués, d'autre part, une foisla prise en
main effectuée, les premiers moments risquent d'étre assez fastidieux et guére amusant tout seul. Et puis, je ne
parle méme pas de certains joueurs, qui, sur certains jeux, prennent un malin plaisir a martyriser les petits
nouveaux. Bref, débuter seul dans son coin n'est pas trés marrant. En revanche commencer dans une guilde
permet de démarrer en securité, et d'étre bien plus vite opérationnel pour profiter enfin de tout ce que le jeu
peut avoir a offrir. Et puis, franchement, c'est infiniment plus intéressant. Apres tout, le but premier de ces
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jeux online est de lier des amitiés, de Samuser en bande, et de prendre part alavie méme du jeu. Vous pouvez
me croire, jouer a plusieurs (du moment que I'on choisit bien ses partenaires) multiplie par 10 l'intérét du jeu.
De plus chacun des MM OG possede de (plus ou moins) nombreuses guildes acceptant avec plaisir les
débutants, pour les former, et leurs faire découvrir leur jeu de la meilleure fagon possible.

Laencore, pour choisir parmi toutes les guildes présentes, visitez leur site web, et surtout, jetez un oeil sur
leur forum public...

Notez, bien sur, que vous pourrez tres bien choisir votre guilde aprés avoir commencé ajouer. C'est avous de
VOIr.

Maintenant que vous vous étes (ou non d'ailleurs!) trouve votre nouvelle guilde, il est grand temps de vous
lancer dansle bain... Il ne vous reste plus désormais qu'a acheter le jeu que vous avez choisi. La plupart
disposent de 'version boite', malheureusement vous ne les trouverez peut-étre pas partout, le meilleur moyen
sera souvent d'acheter le jeu sur internet. La, vous avez le choix, soit vous commandez la version boite sur un
site de vente en ligne, ou aors, vous téléchargez le logiciel sur le site de I'éditeur (ou du développeur) et vous
le payez en ligne. Si cette solution est évidemment plus rapide que d'attendre de recevoir le jeu par la poste,
elle est aréserver a ceux disposant d'une connexion rapide et permanente (adsl ou céble), vu que lesfichiersa
télécharger sont quand méme généralement assez lourd.

Notez qu'en plus de I'achat a proprement parlé ils vous faudra payer un abonnement. Le prix dépend du jeu
(seul T4P est gratuit), mais |'abonnement al'avantage de forcer I'éditeur a assurer le suivi et la maintenance du
jeu. Je vous rassure toutefois, les prixs ne sont pas exorbitants.

Reste enfin ainstaller le jeu (ce qui ne devrait logiquement poser aucun probléme) et ale lancer... Il est
probable que lors de ce premier lancement vous deviez télécharger toute une série de patch. Pas de panique'!
C'est tout afait normal, c'est juste pour que votre version de jeu soit bien ajour. Ces téléchargements de patch
se font automatiquement (en tout cas avec les jeux que j'ai personnellement testés). Par la suite, vous n'aurez
de nouveauix patchs a télécharger que plus rarement (un tous les mois environ, maisla, ca dépend des
développeurs, pas de moi :)).

Et voila, vous pouvez désormais jouer avec les gens du monde entier (ou presque). L'anglais est évidemment
lalangue la plus utilisée, mais, méme si vous ne la maitrisez pas, il N'y apaslieu de sinquiéter outre mesure.
Les groupes francais sont relativement vivaces sur les jeux online, et vous pourrez aisément ne jouer qu'avec
eux pratiquement...

C'est tout, il ne me reste plus qu'a vous encourager avous lancer dans |'aventure du jeu online. Ca prend pas
mal de temps, c'est vrai, mais c'est avous de voir si vous voulez y passer une heure ou six, par jours (une
heure ¢a risque quand méme d'étre un peu court). Et je vous garantis une expérience unique (la cafait quand
méme un peu trop message publicitaire a mon godt).

Sur ce, amusez-vous bien... Et aplustard, sur I'un des mondes virtuels...

NdA : Ceci étant mon premier article sur France-Jeune, merci de faire preuve d'indulgence, si quelques
erreurs ou maladresses se sont glissées dans mon texte ;) En plusil est vachement long cet article! :)
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