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Qui ne connais pas Soul Calibur ? Le mythe renaît avec Soul calibur 2...

Soul Blade, le premier opus de la saga sur PSX, sortit en 1996 et develloper par Namco, etait déjà une très
grande réussite. La suite, intitulée Soul Calibur sur Dreamcast, est resté dans les mémoires de tous les
amateurs de jeux de combat... Qu'en est-t-il du troisieme opus, Soul Calibur 2 ? Réponse : 
 
 
 Soul Calibur 2
 
 Soul Calibur 2 est sortit il y a peu de temps au pays du soleil levant, et déjà en import chez nous. Je ne vous
l'apprend pas, il sortira sur les trois consoles next-gen, et chacune des versions aura un personnage spécifique
a se console : 
 -Link sur Gamecube
 -Heihachi sur Ps2
 -Spawn sur XBOX. 
 
 
 Etant un fan de Zelda, je me suis procurer la version GameCube. 
 
 Au niveau des personnages, on retrouvera : 
 -Heishiro Mitsurugi
 -Maxi
 -Kilik
 -Nightmare
 -Voldo
 -Astaroth
 -Necrid
 -Raphael sorel
 -Hong Yun sung
 -Ivy
 -Taki
 -Cassandra Alexandra
 -Talim
 -Chai Xianghua 
 -Yoshimitsu
 -Charade
 -Cervantes 
 -Sophitia
 -Seung Mina 
 -Link, Heihachi, Spawn
 
 
  Modes de jeu 
 
 Dans cet opus, on retrouvera les traditionnels modes Team Battle, Survival, Practice, Time Attack et Arcade. 
 A l'instar du mode Edge Master de Soul Blade, le Weapon Master est en faite une série de mission où l'on doit
relevé des challenges précis avec le perso de son choix. En gagnant des challenges, notre perso gagne de
l'experience et de l'argent pour acheter des nouvelles armes. 
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  Général 
 
 Les graphisme de ce jeu sont magnifique. A la vue des différentes screenshots vu sur le net, la version
GameCube et la plus coloré, la version XBOX la plus belle et la PS2 est un petit peu en dessous des deux
autres versions mais est quand même magnifique pour de la PS2. Les effets de lumière, et tous les effets
d'ailleurs sont trés réussis. La maniabilité est tres abordable, pour peu que vous ayez déjà joué à un jeu de
combat, ou même aux opus précédents. Tous les persos sont très différents mais les coups sortent de la même
façon pour chacun d'entre eux. Sachez que tous les persos ont un nombre élevé de coups et de combos. 
 
 
  Conclusion 
 
 Vous l'aures compris, c'est du tout bon. Que ce soit au niveau des musiques, des graphismes, de la maniabilité
ou de la durée de vie, ce jeu excelle. Je vous conseille vivement de l'acheter en import si vous ne pouvez pas
attendre, vous le trouverez au prix de 95€ avec le Freeloader, indispensable pour pouvoir y jouer.
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