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 Un peu moins d'une année s'est écoulée depuis le premier épisode et une chose saute aux yeux avec ce
MotoGP 2 : développer une suite digne de ce nom demande un peu plus de temps...

 Cette nouvelle mouture reprend donc ainsi les qualités, mais également les défauts de son prédécesseur et
l'intelligence artificielle toujours aussi moyenne permettra de se consacrer au multijoueurs online ou en LAN
(jusqu'à 16 joueurs...). L'éditeur THQ a également pensé aux joueurs ne disposant ni de réseau, ni de
connexion Internet, en permettant de jouer avec un mode écran partagé. Il permet de jouer à deux, trois voir
même quatre sur le même écran, à condition bien sûr, d'avoir le nombre suffisant de périphériques... La mise à
niveau graphique de la "bête" fait tout de même plaisir à voir et les joueurs adeptes de motos (et peu
regardants sur les mélanges arcade-simulation) n'ayant pas craqué pour l'original pourront toujours se jeter sur
celui-là. Les graphiques ne sont pas gourmands, c'est également ce qui donne un atout à ce jeu, car il ne vous
faudra pas posséder une machine de guerre pour pouvoir y jouer, contrairement à certains jeux de courses
automobiles qui dès que la carte se remplie de beaucoup de voitures, votre PC se mets désespérement à ramer
de son mieux... 
 
 
 
  Pas beaucoup de points négatifs, à part peut être le jeu trop arcade, et la bande son assez en retrait du jeu,
avec des sons moteurs très peu réalistes et les fonds sonores ne sont pas terribles... Vous pouvez cependant
désactiver ces fonds sonores, et mettre vos propres musiques à la place. Attention quand même, car l'éditeur
THQ a préféré le format OGG Vorbis au lieu du très célèbre format MP3... Sinon en positif, des graphiques
surprenants qui s'adaptent très bien avec la vitesse de la moto, les sensations sont bien présentes, vous aurez le
loisir de courir sur 16 tracés officiels, vous pourrez également participer aux courses mais au lieu de chercher
à faire le meilleur temps, ça sera le plus gros score qui l'emportera, pour augmenter son capital point il vous
faudra alors faire des dépassements, dérapages, sauts, roues arrières, cascades en tout genre... Les options de
personnalisation sont assez poussées. Vous avez même la possibilité de créer votre propre moto et de
concourir avec les motos licenciées (bon courage pour bien la configurer ;)) 
 
 
 
  Vous avez joué à Moto GP2 et vous voulez partager votre point de vue ? Laissez un commentaire ;)
 
 
 
 A bientôt !
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