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"Résumé" du deuxiemetome. Attention, pour ceux qui n‘ont paslu leslivres, jetiensa préciser que
c'est tout afait différent du film a certains endroits...

LESDEUX TOURS:

Livrelll : Pendant que Frodon et Sam partent vers le Mordor, leurs compagnons les recherchent, Aragorn,
Gimli et Legolas d'un c6té, Boromir, Pippin et Merry de |'autre. Tout a coup les Orques surgissent, et le cor de
Boromir retentit pour un appel al'aide. Mais Aragorn n'arrive pas a temps et trouve le fils du Gondor percé de
fleches. Avant de mourir, I'héritier de Denethor avoue a Grandpas qu'il a essayé de prendre I'Anneau a Frodon.
II'lui dit aussi que Merry et Pippin ont été enlevés par les Orques et qu'ils sont vivants. Lorsque Gimli et
Legolas arrivent, il est mort. Lestrois de la Compagnie se rendent compte que les ravisseurs appartiennent a
Saroumane. IIs retournent alariviere avec le corps de Boromir, I'étendent dans une barque elfique avec ses
armes puis poussent I'embarcation sur le fleuve. Elle disparait dans les chutes de Rouros. Tandis que Merry et
Pippin subissent lesrailleries et les coups des Orques, Aragorn, Legolas et Gimli se langent ala poursuite a
travers les plaines du Rohan. Ils rencontrent pendant leurs recherches les Cavaliers du Rohan, dirigés par
Eomer, alors gu'une de leurs troupes vient d'anéantir les Orques aux lisieres de laforét de Fangorn.

Pendant ce temps, Pippin et Merry réussissent a échapper alagarde de leurs gedliers et se réfugient dans
Fangorn. lIsy rencontrent Sylvebarbe, un Ent, le maitre secret de Fangorn. Les Ents sont des pasteurs dont les
moutons sont les arbres de laforét. Grace au Hobbits, la fureur des Ents envers Saroumane et ses méfaits se
réveille, et, apres un long consell, la formidable marche des Ents se dirige vers 'l sengard.

De son, c6té, Eomer fournit aux membres de la Compagnie trois montures. Aragorn, Legolas et Gimli
chevauchent ainsi jusqu'a laforét de Fangorn ou Saroumane fait fuir leurs chevaux. En Savancgant parmi les
arbres, et pendant qu'ils cherchent vainement les Habbits, ils retrouvent Gandalf, revenu de lamort et devenu
le Cavalier Blanc. IIstraversent avec lui Fangorn et le Rohan pour arriver enfin ala demeure du roi Théoden
de laMarche, Meduseld. Mal regus car mal vus, ils réussissent tout de méme a parler au vieux roi que Gandalf
guérit et libére des sortileges de L angue-de-serpent, son conseiller véreux, secrétement alié a Saroumane : ce
dernier voulait affaiblir le roi en méme temps que le Rohan pour pouvoir éendre son pouvoir, tout en
trahissant Sauron. Langue-de-serpent est chassé du royaume et rejoint Saroumane dans |'l sengard.

Savigueur réveillée, Théoden met en marche son armee, et, avec Gandalf, Aragorn, Legolas et Gimli, il part
en guerre contre les forces de I'lsengard et tous prennent part ala victoire désespérée de Fort-le-Cor. Gandalf
les guide aorsvers!'lsengard. Avant d'y parvenir, ils sont survolés par un Nazgul, un des neuf esprits servants
de I'Anneau, monté sur un coursier volant, se dirigeant a toute allure vers le Mordor.

Quand ils arrivent a destination, ils trouvent la grande forteresse réduite en ruines : grace aleur extraordinaire
force |égendaire, les Ents sont venus a bout des piéges et des forces de Saroumane et ont détourné un fleuve
pour que celui-ci nettoie I'lsengard. Le magicien déchu et Langue-de-serpent se trouvent assiégés dans
I'imprenable tour d'Orthanc. Sur place, Gandalf, Aragorn et leurs compagnons retrouvent Merry et Pippin qui
les accueillent et leur racontent leur histoire.

Peu aprés, Gandalf, devenu le supérieur de Saroumane, engage des pourparlers avec ce dernier. Depuis une
fenétre, celui-ci usant de savoix enchanteresse, seul pouvoir gu'il lui reste, essaie de convaincre I'armée qu'il
est leur seul salut. Mais Gandalf rompt le charme, et, comme Saroumane refuse de se repentir, il lui brise son
béton et le confie alavigilance des Ents. Au moment ou Gandalf se détourne de latour, d'une autre fenétre et
pour se venger, Langue-de-serpent lance une pierre sur le Cavalier Blanc, mais elle manque son but et est
ramassée par Pippin.

Saroumane pousse un cri de fureur et Gandalf comprend alors que la pierre est I'un de trois Palantiri, les
pierres voyantes de Numenor, et il la soustrait & Pippin. Mais au cours de la nuit, le Hobbit est succombe a
I'attrait de la pierre, et, I'ayant dérobée a Gandalf, il regarde dedans et est révélé a Sauron.

Celivre se termine par |a venue au-dessus des plaines du Rohan d'un Nazgul, présage d'une guerre
imminente. Le magicien remet la pierre a Aragorn, car elle lui revient de droit, et part en emmenant Pippin, sur
Gripoil, son cheval, le plus rapide de la Terre du Milieu, vers Minas Tirith.
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LivrelV : Celivrerevient a Frodon et Sam, a présent perdus dans les colline d'Emyn Muil. A force de
recherches laborieuses et d'errances, ils finissent par séchapper des collines, mais sont rattrapés par Gollum,
qui les suivait depuis les mines de laMoria, attiré par I'Anneau. Frodon réussit alors al'apprivoiser, et, méme
si Sam émet de sérieuses réserves sur la créature, triomphe presgue de samalice. Grace a celaet ala peur qu'il
ade Frodon, Gollum accepte de les conduire jusqu'au Morannon, la porte noire du Mordor, atraversles
Marais des Morts et les terres arides, prenant soin de son maitre, déjouant les piéges des orques, se cachant du
soleil. Mais celle-ci est bien gardée et fermée, et Frodon et Sam abandonnent tout espoir lorsque Gollum leur
propose une solution : il connait, de par son errance en Mordor, une entrée secréte qu'il croit non-gardée.
Frodon accepte ce conseil mais Sam se méfie, car il aentendu Gollum, durant le sommeil de Frodon, débattre
sur I'Anneau. Il aaisni découverts qu'en leur guide il y adeux créatures : I'une qui aime Frodon et qui se
rapproche du Smeéagol de départ et qu'il nomme le Sournois ; et I'autre qui est dirigée par lavolonté de
I'Anneau et que Sam appelle le Puant.

L e passage est situé loin dans le Sud du Mordor, dans les montagnes de I'Ombre. Durant leur voyage, Frodon,
Sam et Gollum se font prendre par une troupe de reconnai ssance d'Hommes du Gondor, commandée par
Faramir, le frére de Boromir. Mais Gollum séchappe. Frodon et Sam ne sont cependant pas prisonniers, et
sont bien traités. Faramir découvre alors la nature de leur mission mais résiste alatentation alaguelle avait
succombeé son frére. Ses hommes capturent Gollum, mais gréace au Porteur, il est épargné. Faramir leslaisse
poursuivre leur voyage vers Cirith Ungol, |a passe de I'araignée, non sans les avertir du péril mortel qui y
régne et dont Gollum n'arien dit.

Au moment méme ou ils atteignent |a Croisée des Chemins et prennent la voie menant alaterrible cité de
Minas Morgul, cité des esprits servants, une grande obscurité s 'ééve du Mordor et couvre tout e pays : c'est
Sauron qui envoie sa premiere armée, commandée par le roi noir de Morgol, le chef des esprits servants. La
guerre de I'Anneau a commence.

C'est pour cela que Frodon doit accomplir sa quéte au plus vite. Gollum conduit les deux Hobbits aun
passage pour éviter I'armée, et soudain, il retombe dansle mal et tente de livrer Frodon et Sam ala
monstrueuse araignée gardienne du passage, Arachne, cachée dans son antre.

Satraitrise est dgjouée par I'héroisme de Sam, qui repousse I'attaque et blesse Arachne. Mais celle-ci aeule
temps de piquer Frodon qui, selon toute apparence, semble mort. Cette seconde partie Sachéve donc sur les
choix de Sam : rester pres de son maitre et laisser aller au désastre la mission, ou abandonner Frodon. 11 finit
par prendre I'’Anneau et veut essayer d'achever seul lamission, sans espoir. Mais, au moment ou il passe en
territoire du Mordor, deux troupes d'Orques, |'une venant de Morgul, I'autre descendant de Cirith Ungol,
trouvent le corps de Frodon et sen emparent. Caché par I'Anneau, Sam entreprend de les suivre et découvre
ainsi que Frodon est toujours vivant mais endormi sous |'effet du poison de I'araignée. Mais Sam tarde a se
mettre en route et ne parvient pas a rattraper les troupes avant qu'ils n'arrivent dans une des tours de garde de
lapasse. Lelivre sachéve sur un Sam désespéré sur le pas de la porte de Cirith Ungol.
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