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Mais qui sont les Sims ? De petits per sonnages virtuels repr ésentant la race humaine dans sa vie de tous
lesjours. Caal'air bien! On peut samuser desheuresavec! Hould, pass sir... Voici les principaux
problemes quel'on rencontre chez lessims.

Un jour, un créateur de jeux vidéos décida d'inventer un jeu ou I'on retrouverait la vie de tous les jours d'une
poignée de personnes. C'est-a-dire, un jeu ou I'on construit sa propre maison, sa propre famille, sapropre vie...
Tout a été calculé al'avance : I'argent pour pouvoir manger, décorer la maison, mais aussi des jeux pour
amuser

nos chers personnages. Le jeu parfait, sauf peut-étre...

Cay est, j'ai construit ma maison, mafamille, les parents ont trouve un travail, les enfants vont al'école... Je
vais m'amuser pendant des heures sans m'arréter !!! Maisvoila: quand les parents sont au travail et les enfants
al'école, gu'est-ce que je fais ? Je ne peux rien faire, vu que je ne peux commander gque les personnages!!
Heureusement, |e créateur a pense afaire passer le temps rapidement quand les personnages ne sont pas la.

Oui, on samuse avec ce jeu ; oui, on rigole ; mais au bout d'un moment vient |'ennui. Au début c'était marrant
de voir les parents prendre leur douche en vitesse pour préparer le repas. Mais apres, ils font la méme chose
tous lesjours, alaméme heure... Et c'est pour ca que |'ingénieux créateur du jeu a décidé de créer des
expansions.

Je meferais un plaisir de vous les expliquer ; et ce n'est pasfini | Aprés ces expansions-13, il y en aura
slirement des autres...

Les Sims: c'est le premier jeu, donc ce n'est pas une expansion. C'est la base, pour apprendre vite.

Les Sims ¢avous change lavie : lapremiere expansion : plus d'objets pour décorer lamaison, plus de
nouvelles tétes pour changer nos personnages, plus d'habits.

Les Sims house party : cette expansion permet de faire des fétes en engageant un cuisinier, une servante, et
méme des gogos !'! Toujours plus d'objets et d'habits.
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LesSimset plus s affinités (Hot Date) : ah ! 1a, I'amour est au rendez-vous et, vos sims pourront aller faire
leurs courses dans |e plus grand centre commercial du pays!! Tresbonne idée, mais c'est tellement grand
gu'on se perd et ce n'est plustrés rigolo quand on est perdul...

Les Sims en vacances : bien ! mais aprés avoir découvert laneige, la plage, la péche et le camping, il n'y a
plusrien afaire... Autant dire 3 heures de jeux et vous avez le tour de toutes les activités!!

Les Sims entre chiens et chats : des animaux ! quelle idée excellente !

Je n'ai aucune critique spéciale afaire pour cette expansion, a part peut-étre le fait que les animaux détruisent
votre maison, alors vous avez beaucoup de chances de vous énerver et de vouloir jeter I'ordinateur par la
fenétre...
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