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Sony nous présente la un titre tout a fait inattendu, mais des sur prises, comme celle-ci, on aimerait en
voir plussouvent...

Editeur : Sony

Dévellopeur : Sony

Type : Plateforme/réflexion

Support : Cd-rom

Multijoueurs : 1 joueur

Sortie : 20/03/2002

Version : Version PAL

Similaire a: Another world/Prince of Persia

Un concept historique, maislégendaire

Cherslecteurs et chéreslectrices, il est possible que votre culture vidéoludique ne vous permettes pas de vous
rappellez destitres de |égende que je vais devoir énumérer afin de vous faire vivre lamagie d'1CO ; quacela
netienne, installez vous et instruisez vous, car étre testeur c'est aussi vous apprendre des choses. En effet, il
faut remonter en 1987 quand Prince of persia sorta sur 386 DX 33 (I'ancetre du PC) pour y cerner I'animation
et I'ambiance d'ICO, ou bien en 1990-91 quand sortirent successivement : Another world et Flashback sur 486
DX2-66 et Amiga 500. Si je suis nostalgique a ce point c'est tout simplement parce que c'est titres ont
révolutionnés e jeu vidéo, et ce sont ces mémes jeux auxquels nous avons passé nos nuits blanches. Alors,
"quels rapports avec Ico”, me diriez vous ? Et bien laissez moi vous montrer un jeu exceptionnel dans lequel,
enfants et jeunes adultes, vont étre envo(ités.

Ico, c'est le nom du jeune garcon dont vous aurrez le contrdle. Son histoire est assez simple : a cause d'une
difformité, Ico effraye les habitants de satribu (il & des cornes sur latéte), et defait il se retrouve emprisonné
dans une sorte de forteresse. Mais son destin va tres rapidement étre détourné et vous serez a son contdle pour
vous enfuir. Seulement ce ne serapas si ssmple étant donné que vous ferrez la connaissance d'une mysterieuse
personne dénommee Y orda et dont vous dervez en assurer la protection. Plus tard vous rencontrerez vos
premieres hostilités : des spectres sortants du sol viendrons vous empécher de mener a bien votre quéte, et
ayant pour seul but de semparer de Y orda. Inutile de vous dire que si vous perdez Y orda, vous perdez la
partie.

Vous ayant, j'espére, mis|'eau alabouche, je ne vous en dirais pas plus en ce qui concerne cette histoire
particulierement mystérieuse. Maintenant si vous voulez bien me suivre, la suite c'est par ici...

Quelques grammes de finesse dans un monde de brutes

Dés que I'on prend les commandes, on ne peut sempécher de faire le tour pour tout simplement admirer le
décor, et ceci n'est rien comparer a ce qui vous attends de voir. L'environnement d'lCO est d'une profondeur
magistrale ce qui donne un effet de grandeur sans précédent. Paradoxal ement, toute cette immensité est
adoucie par des couleurs pastels.

Toute cette réalisation graphique nous fait plonger dans un monde qui nous évade de laréalité, tant il nous
apaise. Cette |égerté est aussi visible dans les animations, fluides, précises, le tout étant bien évidement simple
adiriger; en effet la prise en main est réelement intuitive.

En termes musicaux, la douceur se traduit par la poésie, et |'ambiance sonore est |a pour servir d'exemple.
Dans cetitre le lyrisme est a son paroxysme, le silence est d'or et les effets d'echos sont 1a pour agrandir
I'espace dgjaimmense. Je ne saurais vous conselller, au moins, de regarder, d'écouter, |CO ne serais ce que
pour vivre cet instant vous méme.

Jouer a1CO est un véritable remede contre les angoisses ou le stress au quotidien, et je vous prie de me croire
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en vous disant que je me suis laisser bercer par ce jeu. Le seul reproche que j'aurrais alui faire, c'est
indéniablement sa durée de vie. Jaurrais aimé vivre cette aventure en y consacrant plus de temps, cela
m'aurrais permis de ne pas revenir dans le monde réel aussi rapidement. Tant pis en attendant une suite, en
tous les casje I'espére, ce jeu sera, pour ma part, aussi précieux gu'un roman et son

histoire traverserale temps en reprenant le flambeau que Prince of Persia et Another world ont laissés
derrieres eux...

Un jeu inoubliable et indispensable

Beaucoup de testeurs ont employés e terme Onirique, et ils ont raison. Mélant, action, réflexion, aventure, et
emotion ce jeu est un veéritable chef d'oeuvre, que ce soit au niveau artistique que sur le plan morale et son
charisme restera a jamais grave dans la mémoire de ceux qui |le savoureront.

Graphismes: 17/20
Une réalisation artistique exemplaire, et une profondeur démentielle qui donnent a ce jeux un coté dépaysant
et envoltant.

Jouabilité: 16/20
Une prise en main immédiate, et une liberté de mouvement extremement agréable, ce qui donnent lieu ade
superbes animations.

Duréedevie: 14/20
Dommage qu'il soit un peu court. Toutefois, rejouer alCO, c'est comme relire un bon roman.

Bande son : 17/20
Totalement magique, I'ambiance d'ICO vous tél étransportera dans un autre univers bien loins de laréaité, en
vertue du calme et de la sérénité qui en découle.

Originalité: 16/20

Voilaenfin un concept qui fut oublié depuis 15 ans, et son passage en 3D est trés bien exploité.

Note générale: 17/20
Cejeu m'aet m'apportera plein de bonheur et jouer demeure non pas une lassitude mais une détente, voire
méme une necessité. Essayez! vous verrez !
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