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 La Bêta 1.6 de CS précedant la sortie de la version publique nous fait la démonstration des nombreuses
innovations apportées à ce jeu, déjà culte...

La version 1.5 de Counter-Strike, le jeu multijoueur le plus répandu dans le monde, a vue le jour le 12 Juin
2002 avec un habituel retard de la part de l'éditeur, Valve. Comme à l'acoutumée, cette nouvelle version,
plusieurs fois repoussée commence sérieusement à se faire attendre... La version Bêta 1.6 du jeu, vient
récemment de sortir et contribue à ne tenir en haleine !!! Cette Bêta nous annonce une nouvelle version
secouée par de nombreux changements. 
 
 Les changements concernent de nombreux points du jeu :
 
 _ Tout d'abord, les armes, en effet, dans la nouvelle version, nous verrons apparaitre le FAMAS (français) et
le GALIL (israëlien), deux armes qui contribueront à équilibrer d'avantage les deux camps.
 
   Le FAMAS fera son apparition dans le camp des Contre-Terroristres pour la (modique ?) somme de 2500$.
Cette arme brillera par sa précision et par la possibilité de choisir deux modes de tir : La rafale Libre ou le
Burst Fire, à la manière du Glock 18.
 
 
 
   Le GALIL sera, quant à lui, dans les camps des Terroristes au prix de 2700$. Le GALIL est un fusil
d'assaut pouvant se rapprocher de l'AK47 mais bénéficiera d'une meilleure précision, (attention aux Headshots
:p ).
 
 
 
 Le bouclier Balistique, fera surrement des adeptes, en effet, il est capable d'arrêter presque toutes les balles,
il pourra servir à une protection individuelle ou collective. Il faut aussi noter, que les balles d'AWM seront
normalement entièrement absorbées (Ouf, une alternative contre ces "pseudo-snipers"), avec l'arrivée de ce
nouveau matériel, les stratégies s'organiseront différement. Cependant, il n'est possible que de s'équiper d'un
pistolet lorsque l'on a le bouclier...
 
 
 
 
 
  _ Changement aussi, en ce qui concerne les maps, en effet, la version 1.6 publique de CS marquera
l'apparition de nouvelles cartes  (de_comrade, Valve garde le secret sur les autres) et la modification de
certaines, comme par exemple de_aztec.
 
 _ Une autre inovation repose sur l'interface du jeu, désormais, vous aurrez affaire à STEAM 2.0. Cette
nouvelle interface est sensée facilité la recherche de parties, de joueurs et le téléchargement de jeu et mises à
jour.
 
 
  _ Apparition d'une messagerie interne. Cela permettera au joueur, de parler en direct avec des amis sur AIM
ou sur MSN sans quitter le jeu.
 
 Le lancement de cette version bêta, disponible à la suite du téléchargement de STEAM normalement
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disponible sur  Vossey après une petite inscription gratuite et rapide. Une fois STEAM installé et lancé, il
procédera au téléchargement de la Bêta 1.6 de Counter-Strike. Je tiens à rappeller que, comme son nom
l'indique (sisi, voir avant), cette version est une VERSION DE TEST, cela veut donc dire qu'elle n'est pas
exempte de bugs et que la version finale bénéficiera surement d'autres inovations...
 
 Sur ce, bon frags !
 
 Si vous désirez obtenir d'autres renseignements, des sites sont à votre disposition :  Vossey.com Test de la
preview 1.6
  Test Complet, si yen a qui n'ont pas peur de l'Allemand ! :p
  Encore un autre test sur le site Overgame, complet, rapide, précis... et en français !
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